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Передмова 

З моменту виходу першого видання цього навчального посібника минуло не 

надто багато часу, тому увесь його матеріал залишається цілком актуальним. Слід 

визнати, що до першої редакції посібника, яка готувалося до друку дещо поспіхом з 

огляду на нагальну потребу у методичному забезпеченні вказаного навчального 

курсу, потрапила низка одруків. Стислі терміни підготовки видання стали також 

джерелом декількох курйозів. Наприклад, вираз, заданий для обчислення в умові 

одного з варіантів практичної роботи 8  виявився тотожньо рівним одиниці і не 

залежав від вхідних даних. Таких недопрацювань знайшлося небагато, усі вони 

виправлені в поточній редакції.  

Принагідно автори оновили більшість лекцій, оптимізувавши структуру 

навчального матеріалу та стиль його викладу. Принципових змін зазнали хіба що 

початкові три лекції, де більше уваги приділено вбудованому середовищу розробки 

IDLE Python та додано матеріал про використання VS Code та Replit. Додано 

алфавітний покажчик основних назв та термінів, якого бракувало у пешому виданні 

для зручності роботи із друкованим посібником. Також додано приклад виконання 

практичної роботи 15 та доповнено лекцію про вебсервіси для роботи з Python.  

Автори щиро вдячні колегам по кафедрі Обчислювальної математики та 

програмування НУ «Львівська політехніка» за цінні зауваження та поради щодо 

покращення навчально посібника, а також студентам спеціальності “Прикладна 

фізика та наноматеріали”, які допомагали тестувати його у навчальному процесі. 
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Передмова до першого видання 

Вивчення основ алгоритмізації та програмування у фундаментальних курсах 

інформатики для технічних спеціальностей має на меті насамперед виховання у 

майбутнього інженера “звички до алгоритмічного мислення” при прийнятті рішень 

та проектуванні технологічних процесів, тому є важливим фактором у формуванні 

його фахових компетентностей. Пропонований навчальний посібик з програмування 

призначений для проведення лекцій та постановки лабораторних робіт з розділу 

основ алгоритмізації та програмування, що вивчається у фундаментальних курсах 

інформатики для студентів технічних спеціальностей. Він містить достатньо 

теоретичного матеріалу та групи однотипних задач практичного характеру для 

формування варіантів завдань до виконання лабораторних робіт. Кожна група задач 

супроводжується детальним аналізом процесу розв’язування одного з варіантів. 

Тематика лекцій та практичних завдань завдань підбрана з врахуванням особливостей 

мови програмування Python, що дозволить студентам краще познайомитися з 

можливостями цієї популярної технології опрацювання та аналізу даних. Посібник 

містить також завдання для самостійної роботи студентів в форматі виконання 

розрахунково-графічних робіт. 

Мова програмування Python створена на початку 90-х ХХ століття спів-

робітником нідерландського дослідного центру CWI (Centrum Wiskunde & 

Informatica) Гвідо ван Россумом (Guido van Rossum). Вона запозичила кращі 

синтаксичні конструкції та функціональні можливості багатьох популярних на той 

час технологій програмування, зокрема, C/C++ та Fortran, а також об’єктно-

орієнтований підхід з Smalltalk, елементи функційного програмування з Lisp, 

спискові вирази з Miranda, та систему опрацювання винятків з популярної в 

академічних колах мови Modula-3. В основу ж лягла цікава, але маловідома та не 

надто популярна мова ABC, розробкою якої Гвідо ван Россум займався в стінах CWI. 

Офіційною датою появи Python вважається 20 лютого 1991 року. Свою назву, за 

словами автора, нова мова отримала на честь популярного британського телешоу 

«Літаючий цирк Монті Пайтона» (Monty Python’s Flying Circus), хоча деколи її 

називають «пітон», а в символіці бренду присутні зображення цього виду плазунів. 

На відміну від більшості поширених технологій розробки ПЗ, що створюють 

готові до виконання програмні модулі шляхом компіляції, Python є інтерпретованою 

мовою. А інтерпретовані програми можуть виконуватися лише в системах, де вста-

новлено відповідний інтерпретатор. Це створює певні перешкоди для їх 

застосування, щоб вирішити цю проблему для Python розроблено інтерпретатори, що 

використовують різні платформи для виконання програмного коду, зокрема: 

✓ CPython – еталонна реалізація Python на C, під різні операційні системи, 

виконується безпосередньо засобами ОС; 
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✓ IronPython – Python для .NET Framework, 

перетворює код програми в MSIL (Microsoft Intermediate 

Language) для виконання на платформі .NET; 

✓ Jython – реалізація Python, що використовує JVM 

(Java Virtual Machine); 

✓ PyPy – реалізація Python, написана на Rpython, в 

PyPy вбудований JIT-компілятор (Just-in-time 

compilation), який може перетворювати код Python в 

машинний код під час виконання програми. 

Ще одна особливість інтерпретації – досить 

повільне, у порівнянні з компільованими програмами, 

виконання програмного коду. Цей об’єктивний недолік 

Python компенсує цілим рядом серйозних переваг: 

✓ Python - проста і мінімалістична мова, що дозволяє програмісту зосередитися 

на розв’язуванні задачі, а не на самій мові, а також значно спрощує її вивчення.  

✓ Python належить до відкритого програмного забезпечення (Open Source 

Sofware), що дозволяє розробникам вільно використовувати копії цього 

програмного продукту, переглядати його вихідні тексти, вносити зміни, а 

також використовувати  його частини в своїх програмах. 

✓ Python є мовою загального призначення, тобто може використовуватися для 

розв’язування широкого спектру задач.  

✓ Кросплатформенність: Python-код може працювати на різних пристроях та 

різних операційних системах, для яких розроблено відповідний інтерпретатор.  

✓ В основі Python лежить декілька парадигм програмування: об’єктно-

орієнтовна, імперативна, функціональна (функційна), структурна.  

✓ Код Python можна легко вбудовувати в програми на Java, C/C++, щоб надати 

користувачам можливість написання власних сценаріїв.  

За час свого існування мова регулярно оновлювалася та вдосконалювалася, 

пройшовши 3 версії та декілька десятків релізів. Проте, на сьогодні спвіснують дві 

актуальні версії мови: Python 2.x (остання – 2.7) та Python 3.x (остання – 3.12). Це 

пов’язане з тим, що версія Python 2.х за час використання акумулювала певну 

кількість недоліків, які не можна було виправити без шкоди для існуючого коду. В 

свою чергу Python 3.x обернено не сумісний з попередньою версією, код Python 2.x 

швидше за все буде видавати помилки при виконанні в Python 3.х. В більшості 

випадків Python 2.х використовується для забезпечення сумісності з раніше 

написаними програмами. Але розробка та підтримка гілки 2.х уже завершена в 2020 

році, тому нові проекти варто створювати на Python 3.х, якщо немає явних причин 

використовувати Python 2.х. 
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